Igra zvukova
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Pripremne aktivnosti za cCitanje 1 pisanje prije 3.
godine

Aktivnost 1: Igra zvukova



Ove aktivnosti - koje mozete predloziti svom djetetu od 2 i pol godine - pomoci ¢e mu da

postane svjesno glasova od kojih se sastoje rijecCi.

Vjezbajte pravilan izgovor glasova prije nego Sto ih predstavite svom djetetu.

Bez obzira sto u hrvatskoj abecedi glas [b] izgovaramo kao [be], pri u¢enju

glasova djetetu Citajte [b] kao sto se piSe kako bi dobro izolirali glas slova.
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Preuzeto sa Martina Grcevic, Slova i glasovi u slovackom i hrvatskom knjizevnom jeziku.

Aktivnost 2: « pogodi sto vidim sto pocinje zvukom... »

Skupite neke predmete koje vase dijete moze imenovati. Najprije odaberite predmete koji

pocinju jasno razlicitim zvukovima, poput "sesir, lutka, naranca..."
Stavite predmete na stol ispred sebe.
Odaberite jedan i pokazite ga djetetu.

Na primjer, ako ste odabrali Sesir, stavite ga na glavu govoreci: «Na mojoj glavi je nesto Sto

pocinje s [§]. Stoje to? »

Fonetskiizgovorite poCetni glas rijeci: [S] za Sesir, [|] za lutku, [n] za narancu...
Dijete Ce odgovoriti: "Sesir".

Reci mu: "da, [S] kao sesir."

Promijenite predmet i mjesto kako biste potaknuli djetetovo zanimanje.



«Vidim nesto na stolu Sto pocinje s [l], pogodi Sto je to? »
Zatim: «Vidim u toj koSari nesto sto pocinje sa [n]»...

Ponudite ovu igru djetetu nekoliko tjedana.

S kao $esir. Izgovarajte jasno i glasno otvarajuéi pravilno usta (primijetit éete da vas i dvogodi$njak gleda

upravo u usta dok to izgovarate).



