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Kartice za aktivnost “Tragovi zivotinja” dostupni ispod ove lekcije.



Modul: Zoologija - Zivotinje i njihova tijela

Dob: 3-6 godina

Uvod

U ovoj lekciji naucit ces kako Montessori pristup koristi tragove da dijete upozna Sape,
kopita, pandze i prste zivotinja. Kao sto i mi ostavljamo tragove na mokrom pijesku il

zemlji, tako i zivotinje ostavljaju svoje tragove dok prolaze kroz prirodu.

Kroz Setnju, tvoje Montessori kartice “Tragovi zivotinja” i igru s plastelinom, dijete otkriva
da se iz jednog malog traga moze “procitati” tko je prosao: koliko prstiju ima, ima li kandze

ili kopita, razlikuju li se prednje i straznje noge.

Povezanost s prethodnim materijalom

Lekcija se nadovezuje na:

e Kkarticeifigure domacih i divljih zivotinja (npr. Domace zivotinje na Zapiju) ;

e promatranje dijelova tijela zivotinja (noge, Sape, papci, pandze) (vidi prethodne lekcije);

e iskustva iz prirode kad dijete vidi vlastite tragove na pijesku, zemlji ili snijegu.

Aktivnost “Tragovi zivotinja u plastelinu i na karticama”
Dob: 3-6 godina
Materijali:

e pladan;;

e Montessori kartice “Tragovi zivotinja” (ispod lekcije);

e nekoliko realisticnih modela zivotinja koje se pojavljuju na karticama;
e smediplastelinili glina;

e malivaljak;

e podloga (daska ili podlozak).

Koraci:


https://zapi-edu.hr/courses/zapi-za-malene/lessons/rad-s-karticama/topics/domace-zivotinje-na-farmi-prve-kartice/

1. Zapo¢ni pitanjem: “Sto se dogodi kad hodamo po mokroj zemlji? Sto ostane iza nas? A
sto mislis, ostavljaju li zivotinje svoje tragove?”

2. Polozi pred dijete nekoliko kartica “Tragovi zivotinja” - jednu s fotografijom zivotinje i
pripadajucim tragom (ili tvoj format). Promatrajte: “Ovaj trag pripada... Koliko vidis
prstiju? Izgleda li kao Sapa ili kopito?”

3. Pripremi pladanj s plastelinom i figurama. Pokazi kako razvaljati plastelin valjkom u
ravnu “zemlju”.

4. Uzmi zivotinju koja se nalazi i na kartici. Njezno pritisni njezine noge u plastelin i
pazljivo je podigni. Zajedno usporedite trag u plastelinu i trag na kartici: “Jesu li slicni?
Sto moZzemo prepoznati?”

5. Ponudi djetetu da samo nastavi: bira zivotinju, pronalazi odgovarajucu karticu “Tragovi
zivotinja”, radi trag u plastelinu i stavlja karticu pokraj njega.

6. Kad se zaigra, mozes mu postaviti zadatak:

o “Pronadi sve zivotinje koje imaju prste.”
o “Pronadione koje imaju kopita.”

o “Vidis li zivotinju Ciji su tragovi razliCiti na prednjim i straznjim nogama?”

Cilj

e povezati zivotinju s njezinim tragom;
e razvijati promatranje detalja (broj prstiju, oblik traga, kandze, kopita);
e obogatiti rjeCnik vezan uz tragove i dijelove tijela zivotinja;

e poticati finu motoriku i senzorno iskustvo kroz rad s plastelinom.

Varijante

e lgra uparivanja: koristi samo tvoje kartice “Tragovi zivotinja” - dijete uparuje sliku
zivotinje s karticom traga ili radi memory.

¢ Album tragova: dijete otiskuje tragove (pecati ili plastelin otisnut na papir) i lijepi ih uz
slike zivotinja u malu biljeznicu.

e Setnja tragova: u snijegu, pijesku ili blatu pokusajte pronaéi prave tragove (ptice, psa,

macke) i potom doma potraziti slican trag na karticama.



